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0S BEM QUE 
AVISAMOS! 


: ja sabia, porque nós pre- 
mos: a temporada pegou 
' Depois de Killer Instinct, 
lortal Kombat 3, com tudo a 
3 gente tem direito. Uma 


ao arcade completinha no. ىا‎ 
console. E verdade, faltlaa  UEDUNIGUUCG 


Especial Mortal Kombat 3 (Mega) 20 a 25 


ta conferir. com joystick na 

. as versões de SNES e 

on. Mas a do Mega já 

ro que é um jogaco. 

asse MK3, dé uma 

nos outros games des- 

- Confira no Shots os 

estao sendo lancados 

) sair) no Japao. Por fim, 

ra oS games do além que 

na nossa próxima Ação 

Se depois disso você 

sue a temporada ainda 

guentou. Bem, nesse 

5 melhor se mudar de mala 
2 pra outro planeta! 


Descubra porque o 


International Superstar Soccer 








s jogos que vêm vindo 
e estáo deixando os 
japoneses loucos.. 


Saturno tem entrada 
para cartuchos e 
divirta-se com um 
Game Charada para 
cacar garotas! 


Rock'n Roll Your Own 
Rap, World Beat, efeitos sonoros e outras 
mumunhas pra vocé criar “o seu som”. 


Totally Twisted 
Um After Dark só com zoeiras 
trash para curtir no micro. 


(SNES) 11 

Killer Instinct (SNES) 12 
Seaquest (SNES) 11 

Slam ‘N’ Jam 95 (3DO) 11 
Soccer Kid (3DO) 11 

Street Fighter Zero (Arcade) 10 
Street Racer (SNES) 11 


Astal (Saturno) 14 

Blazing Tornado (Saturno) 15 
Hobotica (Saturno) 16 

Cannon Fodder (3DO) 18 

Scooby Doo Mistery (Mega) 28 
Demolition Man (SNES & Mega) 30 
Star Trek Deep Space Nine (SNES) 32 
Prime Goal 3 (SNES) 34 


Logotipo e personagens de Mortal Kombat 3 
usados nesta edicáo sáo marcas registradas 
® Midway Manufacturing Company 








MORTAL 4 
KOMBAT 3 


Tudo, tudo, tu- 
do! A Acclaim 
caprichou e 
vocé vai cur- 
3 tir de mon- 
| tao. O joys- 
tick ć con- 
figuravel e a 
materia vale 
também pra ga- 
lera do SNES 














DEMOLITION 
MAN q é 
O game do filme, em versões 
idénticas, até o final 









SCOOBY 
| DOO 
| MISTERY 


. | O primeiro adven- 
7 ture 100% para o 
console. Divertido 
e difícil 


STAR TREK 
DEEP SPACE 






A nova geração num cart que 
segue a risca a série da TV 
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PHANTASY STAR 1e 4 


Como me oriento na ca- 

verna de Noah, na pri- 
meira —— para 
Master? 


Sobre as dicas da 


com que técnicas devo 
detonar a minhoca? 
Onde eu encontro a Short 
Cake par ra dar ao cachorro para 
EDVARDO ) LUIZ B. SOUZA 
Recife, PE 
Procure nas bancas de Recife, 
uy, ° Edvardo, um -exemplar do Guia 
Y Games, publicado pela Editora 
Abril há um tempão, mas que 
muitas bancas ainda vendem: 
ele tem todos os mapas da 
versão 1 para Master. 
Quanto à versão 4, 
acompanhe: a partir 
do Level 5 é mais 
À fácil detonar a minho- 
ca, usando sempre 
as técnicas mais 
fortes à mão. O 
| Short Cake está no 
lado esquerdo da 
cidade de Aledo, 
seguindo por fora 
dela. 


1 Land cao nfvi la 4 
| Alguém se atreve a 
sane 


encarar 0 Kun Go Iron, 


/ Fools: PRA 
[utad lor do game Toshinden? 
ry ^ 7 E 

1 O Eber Ferreira Wt di 
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Santa (ZYC 


ln y EPE Ue E 
[eZ à arte. ade tudo! 


Lagoa 


Al nderson de | 
(hades, 
Paulista (SP). 





versao 4 para Mega 
Å que vocês publica- 
& ram: em qual Level e 


Close do Earthworm 
Jim elaborado pelo 
Castro Maga- 


de Cachoeit a 
"14 fe 
Groovy!! 


URBGINADO 





A placa M2 AE ra apare 
» 210 Blactar dac وم‎ 1 
o 3DO Blaster dos computadores? 


GETULIO MI RANDA 

Sáo Paulo, SP 
Boa pergunta, Getúlio, e a resposta 
provavelmente é náo. Talvez a empresa 
Creative Labs lance uma outra placa, 
OK. De qualquer maneira, já dissemos 
aqui nossa opinião, antes: não vale a 
pena comprar a 3DO Blaster, pois cus- 
ta mais caro que o console. É melhor 
comprar um 3DO e jogar na TV mesmo. 
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Existe chance desse game do 
Neo Geo sair para o Mega Drive? 
CLEBER L. N. BIROCHI 

Sáo Paulo, SP 

Sem chances, Cleber. No lancamento 
do Neo Geo CD no Brasil, a direcáo da 
SNK japonesa, em entrevista à Acáo 
Games, garantiu que eles náo lancari- 
am mais seus games -que sáo seu 


. grande trunfo — para os outros conso- 


les. Mas já lancaram outros, né? Por- 
tanto, espere, pois esperar é a virtude 
dos sábios, segundo o mestre velhinho 
de Karaté Kid. 


BATMAN PIRATA 


T" 2 Ea g a> 1 3 > 
Tenho o cartucho 
sa € 


E» e. y > al 6 esa 
Returns p ra > que 


J 3 


O e E sv sã 4 RJ E a ^ — 
Meturns ao Mega, CA 


Y 
redondada e as 
ra 


E claro que 6 — Flávio. E eles às 
vezes conseguem copiar igualzinho, sim. 





RAMON LOUREIRO PLÁCIDO 

Arraial do Cabo, RJ 

Também achamos o preço brasileiro do 

Saturno um absurdo, Ramon. Mas não 

aumenta ele não; o preço sugerido é de 
R$ 899,00, ok? 


A Familia Treco 


Na foto ao lado, estáo integrantes de 
uma nova família. São eles, de cima 
para baixo e da esquerda para a direita: 
Alexandre R. Schweder “Treco”, ami- 
go do Alan E. Claudino, de Rio do Sul 
(SC); Marcelo M. Andrade “Treco”, 
irmão do Ricardo, de Florianópolis 


(SC); Naira Lima e Silva “Treco”, mãe 
do Eduardo, de Porto Alegre (RS); 


Cleonice Ap. de O. Silva “Treco”, 


irmã 


do Antônio Donizeti, de Caçapava 
(SP) e o Rodrigo Mateus “Treco”, 
mão do Carlos Henrique, de Ibotirama 


(BA). Que família bonitinha, ndo? 
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Sergenti, tel.: (011) 291- - 
5038, São Paulo, SP. — 


PC Engine com 4 contro- ت‎ 
les, 5 carts mais Mega . 
CD. Giovani Gandelim, | 
tel.: (0194) 34-0870, - 
Piracicaba, SP. 777 





Mega Drive 3com5carts. - 


Marcelo Sergenti, tel.: 


(011)205-8527, São Pau- - 


lo, SP. o 


` Carts para Master System | 
e Nintendo. MarcoSebolt, | 
tel.:(051)595-1303, Novo 


co, SP. : = 


Phantasy Star para . 
Master System. Pago . 
bem. Felipe, tel.: (011) | 
961-3166 (das 10h00 às | 
16h00), São Paulo, SP. © 


- Revista Mortal Kombat 2 
Especial. Pago bem. . 
Fernando, tel.:(011)431- — 
5323 (horário comerci- — 


| al), São Paulo, SP. 


“ROO 


Mega Drive com Sega CD | 
e o game Sewer Shark, — 
por Mobilete aro estrela - 
-embomestado. Adriano, | 
tel.: (011) 511-8081 (à 
partir das 18h30), São . 


oo O 


- Master System 2, pistola — 
e um cartucho, por MK2 — 
ou Virtua Racing para - 
Mega Drive. Erivelto | 
Luís, tel.: (019) 40-2957, | 
Campinas, SP. ىس‎ 


Super Mario All Stars por : 


Mortal Kombat 2. Ou ven- 
do por R$70,00. Só para 


pessoas de Sáo Paulo, 


Capital. Gustavo, tel.: 
(011)521-9354, São Pau- 
lo, SP 
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Mega Man 1 (Rockman | 
1) em ótimo estado, por | 
R$ 25,00. Renato, tel.: 
(011) 7209-3706, Osas- | 











Por qué alguns jogos levam selo mesmo sem ter cota- 
cáo total em todos os itens? 
TÜLIO GONCALVES 
Campinas, SP 
Bem observado, Túlio, pois muitos leitores ainda não sacaram essa. 
O Selo The Best of Ação Games é dado aos games que são 
excepcionalmente bons "no conjunto” e não necessariamente os que 
tiveram cotacáo Chocante em todos os itens. Um exemplo: o game 
Tetris original merecería hoje, com certeza, O NOSSO selo. Mas vocé daria 
nota chocante para aquela adaptacáo eletrónica da müsica de 
Tchaikóviski, que toca o tempo todinho? Náo dava, né? 


Estou torcendo para que John Tobias leia Acao 
Games, porque eu tenho uma idéia superalucinante: 
lancar um cartucho que funcionasse como Sonic & 
Knuckles, colocando personagens de MK3 e MK2 
na versáo 1. Quem sabe a idéia pega? 
RODRIGO FORNAZARI 
Franco da Rocha, SP 
Sonhar faz bem à saüde, Rodrigo, principalmente quando o game 
tem a Sonia e a Kitana. Mas pode esperar sentado. O grupo 
Acclaim/Midway nào tería interesse em lancar esse cartucho 
agora, porque MK1 e MK2 venderam mais que pipoca em cinema 
e eles esperam faturar muito com a versão 3. Quem sabe quando 
o game ficar velhinho? 





Moro aqui no Japão e gostaria de saber se vocês já 
ouviram falar de Tekken 2 e de Rave Racer, um 
projeto de Ridge Racer que é um delírio? Vocês 
sabem por quê não há o arcade MK3 aqui no 
Japão? 
FERNANDO KAZUO KAI 
Aichi-Ken, Japão 
Acompanhamos pelas revistas daí e estamos babando 
de inveja, Fernando. O arcade da Namco é incrível e a 
mocada pode conferir no Shots desta edição. Quanto ao 
Mortal Kombat, alguns leitores nos escreveram dizendo 
que nenhuma versão do jogo foi lançada aí por terem 
sido consideradas muito violentas. Mas não podemos 
afirmar com certeza, ok? Pergunte aos amigos que 
estão há mais tempo no Japão. 


THE KING OF 
FIGHTERS? 





Quem é rei, nunca perde a majestade. André L. dos Reis Kevait, de 
Uarginha (MG), já emplacou quatro desenhos lindóes por aqui 





O Adriano Barrozo Mendes, de Paranaguá (PR) 


além de ótimo desenhista, é fanático po 


Darkstalkers. A obra-prima ao lado não nos deigi 
mentir... 


CAPACIDADE PO ULTRA 


O Nintendo Ultra 64 doméstico vai ter : 
mesma capacidade que o arcade? Va 
haver diferencas entre os jogos do arcade 
e os domésticos? 
PABLO ALVES DURANT 
Porto Alegre, R: 
O Ultra doméstico náo deverá ter a mesm 
capacidade do arcade, em princípio. Sempre h 
diferencas entre as versões domésticas e a do 
arcades, pois os arcades costumam dispor d 
muito mais memória, sacou? 


DAYTONA & SSF2 


Será que a Sega pretende lancar Dayton 

USA para jogar com o 32X? No Supe 

SF2 do SNES dá pra jogar com o Akuma 

RODRIGO GUIDOT! 

Sáo Paulo, S 

Daytona USA náo deverá sair para jogar com 

32X, Rodrigo, pois o game exige memór 

demais para o conjunto Mega + 32X. Quanto £ 

Akuma, só aparece nas versões SSFe Turbi 
Movie e Zero. 


X-MEN NA CABEÇA 


Li em uma de suas edicóes que váo sa 

dois novos jogos do X-Men para < SNE 

um de luta e um de acáo. Quando v 

sair? 

RAPHAEL GRUPII 

NASCIMEN! 

Rio de Janeiro, | 

Vocé leu na edicáo 85 e os dois games X-Men 

de acáo e luta, foram anunciados pela Nintenc 
que náo forneceu a data, ok? 


TICIPE!!! 
A Il 7 


AC/ 
‘T AILAN AN A Ls | ARI 


S/S MAG 
VA FE ERA a | Localize os nomes ao lado no quadro, circunde com umz 
hi F caneta, faça uma cópia xerográfica ou recorte e envie para 


=. 


Ação Games - Game Charada nº 93, Avenida das Nações 


CACA-GAROTAS ae Unidas, 5.777, Alto de Pinheiros, CEP 05479-900, Sac 
2 i Paulo, SP. O resultado será publicado na edição n? 95 ou os 
Elas arrasam! Elas são as nossas heroínas nos games. Esta premiados serão informados diretamente em sua residência. 





Game Charada especial é uma homenagem a algumas das 
lindas gatas dos nossos jogos. Seus nomes aparecem na 


vertical, horizontal e na diagonal, inclusive ao contrário. : > 1 
receberáo um superboné, com 


emblemas de times de hóquei 
basquete norte-americanos. 
Descoladíssimos! 


m : 
E Os dez acertadores premiados 
== 





O... ME 


> 


RESPOSTA DA GAME 
CHARADA DA EDIÇÃO Nº 90 


Mibemes O detalhe era da foto da Tela do Ventilador, no Especial 
s Eternal Champions, edicáo 88, página 10. Os 
لد‎ vencedores são: 1º ao 6º lugares para Fábio Luís Silva 
hileeng Freire, Osasco (SP); Cezar Augusto Valenti, São 
a q Caetano do Sul (SP); Rafael Ribeiro dos Santos, 
ER Brazlándia (DF); Aline Katyucha do Nascimento, Sáo 
Paulo (SP); Vitor Cristiano Rezende Queiroz, Rio de 
Janeiro (RJ) e Fernando Duboc Bastos, Rio de Janeiro 
(RJ); 7º ao 10º lugares para Dorival Migliori Júnior. 
Bauru (SP); Rodrigo Speda, São Bernardo do Campo 
(SP); Cristiano Cardoso Marcolino, Lagamar (MG) e 
Thomaz Leão do Carmo, São Paulo (SP). 
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` FO) NECEMC 10S CONSOLES, CARTUCHOS E ACESSÓRIOS ORIGINA 
“TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE! 
ETEMOS PARA TODO OBRASIL ˆ 





N F IT UNIA IA IMPORT. EXPORT. ® ‘OF 
FONE: (011) 825- 7600 - FONE/FAX: TR 66- 56 
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Para a Namco, que náo brilhava 


desse jeito desde que lançou Pac-Man. 


Seus arcades de corrida merecem 
o Uh-Tererê! 


IO TV E P 
Para o grupo 3D0, que não lança o M 


console no Brasil e, portanto, não =z 
emplaca por aqui. Segundo a EGM, ) 
apenas 10% dos seus leitores t&m REE 
3D0. Ou seja, não emplaca nos EUA também. 





>, 


e ACAG GAMES 





| RAVE RACER 


(Arcade) 


É o máximo e a Namco já colocou nos 


fliperamas japoneses. Rave Racer é uma versáo 
melhorada de Ridge Racer. O arcade de corrida 
traz 4 percursos e 8 carros, com trés visões 
de jogo. O visual é do além e o desafio também. 
Detalhe: em alguns percursos, a máquina cria 
novos desafios durante a sua pilotagem. 





SUPER MARIÓ RPG 
(SNES) 


A Nintendo pediu 
ajuda à Square — a 
maior produtora 
mundial de RPGS - 

. para fazer esta versão 
em cartucho de 
Mario. Ela vai mis- 
turar elementos, per- 
sonagens e cenários 
dos jogos antigos, 
tudo reconstruído 
com visual tridi- 
tridimensional e 
scrolls horizontal, 
vertical e diagonal. O cartucho terá 32 
Megabits de memória e virá com bateria para 


salvar. Pelas imagens, dá pra ver que o visual 


será dez! Náo tem data para sair. 


STREET FIGHTER 2 - MOVIE 
(Playstation) 


Náo, vocé náo leu errado. A Capcom lancou 
em setembro uma versáo CD interativa de SF2. 
Ela traz um minigame e as principais 
sequências do desenho animado que rolou no 
Japão em 93. Se você luta como Ryu contra 
Bison, por exemplo, assiste depois á mesma 
luta que rolou no desenho. Dez! 








A Capcom anuncia para dezembro a ver: 
CD deste que é um dos melhores games Str 
Fighter de todos os tempos. O jogo deverá 
fiel ao arcade, com os quatro antigos (Ken, R 
Chun-Li e Sagat) e os seis novos (Ro 
Charlie/Guile, Guy, Sodom, Adom e Bird). 


VIRTUA FIGHTER 
(Mega 32X) 

O supergame de luta da Sega est: 
prometido para ir dia 20 de outubro para 


lojas japonesas. A versáo deverá sair em br 
no mercado americano. 


SECRET OF MANA 3 
(SNES) 
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O lançamento estava prometido para dia 
de setembro. O-RPG da Square deverá vir c 
32 Megabits de memória e 6 personagens 
história. 


/ 
VIRTUA FIGHTER 2 
(Saturno) 
Enfim confirmada: sairá no final do « 


(época do Natal) a versão 2 de Virtua par 
Saturno. A Sega garante a qualidade do arc: 


| no CD. Só vendo para crer. 





ROMANCING SAGA 3 
(SNES) 


Mais um RPG da Square, com 32 Megabits 
de memoria e bateria. Lancamento programado 
para 11 de novembro. 


TOSHINDEN 2 
(Playstation) 


Já está na prancheta e com fotos pra vocé 
ver, mas náo tem data de lancamento definida. 
A Sony informa que o CD trará os 8 
personagens tradicionais e 3 novos. 





> ھەم o‏ مەسىم pa‏ اگ ىىى Var‏ ي 
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THE KING OF FIGHTERS 95 
(Neo Geo CD) 


O arcade mal comecou a enlouquecer a 
galera daqui e os japoneses já punham a máo 
nesse precioso game da SNK na versáo 
console, na ültima semana de setembro. Pra 
quem náo curtiu ainda, KOF'95 traz 
personagens de todos os games de luta da 
SNK, se enfrentando num ünico game. 


ALONE IN THE DARK 2 . 
(3DO/Playstation) 


Adventure superesperado, que não 
tem sequer previsao de lancamento. 
A EAV Software, promete que as 
visões de jogo vão mudar automatica- 
mente conforme você caminha no cenário. 















TEKKEN 2 
(Playstation) 


Se você tem um 
Playstation, 
chore! A versão 
CD de Tekken 2, que 

= > rolará nos arcades 
neste semestre, só sairá em março de 96. A 
versão doméstica deverá ter todos os 
personagens e golpes novos do arcade. 


SNATCHER 


(Playstation) 

Um clássico do PC Engine e PC, que 
mistura adventure com ação e suspense, no 
ano 2024. A Sony fez pesquisas junto ao 
público para saber como melhorar as duas 
versões anteriores e promete novas cores, 
animações, cenários e mecânica de jogo. CD 
by Konami, sairá no final do ano. 





HORNEDOWL 
(Playstation) 


No ano 2055, vocé enfrenta robós 


controlados por terroristas, atirando 


paratodos os lados. Game tri- 
5 dimensional de tiro by Konami, 

que virá com a primeira pistola 
para o Sony Playstation. Sai no 
final deste ano. 


DRAGON QUEST 6 
(SNES) 


O RPG mais esperado do ano, com a 
assinatura da Enix, sai em dezembro para o 
SNES e é, também, uma das grandes 
promessas para o Ultra 64. A Enix promete 
toneladas de lugares, segredos e recursos. Só 


de magias, ela afirma que esta versão tera ` 
| "muito mais" que as 54 da versão 5. Prepare-se! 





Public Comunicacóes 








MONTE CO 
m SUA 
24] GAME LOC 





ATENDEMOS VIA SEI 
PARA TODO O BRAS 


Rua Voluntários da Pátria, 
Sobreloja - Santana - São F 


FONES: (011): 


Shopping Sorocaba - Loja 
FONES : (0152) 
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Dicas da Terra do Sol Nascente - Nosso 
- antenadíssimo leitor Eduardo S. Yurawa, de 
: Saitama-Ken (Japáo), manda as últimas e 
: boas deste jogaço. Vejam que tesão! 

: Jogando com M. Bison- para jogar com o boss 
: no player 1, coloque o cursor no ponto de 
: interrogação do lado esquerdo e, em seguida, 
i segure o botão de Start 1P apertado enquanto 


- faz a sequência ¥ ¥ € € ي‎ € € e aperte 


> soco fraco e soco forte ao mesmo tempo. Bico! 
: Para fazer o mesmo truque no player 2, colo- 
> que o cursor no ponto de interrogacao direito 
- e com o Start apertado faça a sequência y y 
: 334) 3 >, soco fraco e soco forte juntos. 
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Lutador Secreto - Lembram-se do Fator Ze! 
4 citado na matéria da edição 88? Pois | 
comenta-se no Japão que é este lutador secr 
to, chamado Dan e que luta no estilo de Ry 
Ken e Akuma. Para acessá-lo, na tela « 
seleção de personagens, coloque o cursor r 
ponto de interrogação e com o Start apértad 
faça a sequência Soco Fraco, Chute Frac 
Chute Médio, Chute Forte, Soco Forte, Soc 
Médio. Tudo o mais rápido que puder. 


Para jogar com Akuma - Coloque o cursor na 
interrogação do lado esquerdo, segure Start 
1P apertado e faça a sequência y 4 y € € 
€ soco fraco e soco forte juntos. Pronto! Se 
quiser chamar o vilão no jogador 2 coloque o 
cursor na interrogação direita, segure o Start 
2p apertado, faça a sequência 4 4 4 > > 3 
e aperte soco fraco e soco forte juntos. 





Fator Zero 5- Que tal jogar 2 contra 1? É sup 
legal: com 2 créditos na máquina, vá a tela í 
seleção de personagens, coloque o cursor ¢ 
jogador 1 no Ryu e o cursor do jogador 2 t 
Ken. Aí, com o Start dos dois jogadores apt 
tados, faça nos dois joysticks † T e solte 
botão de Start. Então aperte † % e confirm 
o jogador 1 com soco fraco e o jogador 2 co 
soco forte. Tudo simultaneamente. Belez 
Agora você e um amigo batem no Bison! 
Golpes novos - Agora que você sabe o método 
prático de jogar com esses caras, confira 
golpes novos deles: 

M. BISON > 

Bison Warp - + Y Y, soco ou chute 3x 
Super Combo - € 2s. > € 3, soco 3x 
AKUMA 

Air Hurricane Kick - no ar, Y ¢ €, chute 
Super Combo - > Y 4 ¢ €, soco 3x 
Ashura Senkou (Ultra Combo) - Com a barra 
no Level 3, perto do inimigo, soco fraco, soco 
fraco, +, chute fraco 








— — — 








Debug Mode - Após comecar o jogo, aperte 
Select para ir à Bridge, aquela tela de controle 
(foto). Nesta tela, faça a sequência L, R, B, A, 
& >, X, Y, ©  . Pronto! Agora você pode colocar 
todos os seus equipamentos no máximo. 





ARJ 
` 
m 


EISEN A RS 


Stage Select - Para escolher qualquer level, a 
: qualquer momento, faca esta diquinha. Na tela 
- dotítulo, aperte † 4 † 4 € † 4 † يل‎ + você 
vai ouvir um voz dizendo “Hey, that's the Cheat 
Mode". Nesse momento aperte B para ir à tela 
de Options. Nela vocé verá uma nova opcao 
para escolher o estágio usando © 3. 





— 2 ESTAIS ETA 
CARA رکو‎ a e aa APP PLDI STA SALINAS TARRO Nata LLL ADEA SS 


2 ف ضف ف 











ACCEL: ااا‎ 
SPEED: HIN 


SS UN 
Dicas infernais - Descole mais sa bue e TREN: po 


ainda altere 2 as características de seu piloto DEFEND: "¦ 
: SORRE WRZ PRESS START 
predileto? Gostou? Entáo veja como. 
Mais pistas - Na tela de Options, escolha Custom Cup Setup. Quando estiver lá, faça a sequé 
L, R, L, R, X, Y. Bingo! Agora você tem 24 pistas em vez de 20. 
Alterando os pilotos - Na tela de personagens, escolha qualquer um e aperte X, Y, X, Y, | 
Agora, aperte e segure o botão X. Sem soltá-lo, aperte ^ para aumentar as característica 
seu piloto, ou * para diminuí-las. Use e + para escolher que característica quer alte 


> 
= 











EN 
U B ESOS. pop 
Rap-Password - Uma senha especial, manda- 


da pelo J.C. Sampa, um dos vocalistas do trio 
de Samba-Rap Sampa Crew. É para jogar na 
Copa do Mundo, no modo hard, Brasil versus 
All Stars. O cara é fera! 





LW AS 
Jogadores cabecudos - Essa é pura pira 
Imediatamente após o Scouting Report « 
tes do tipoff, aperte rapidamente L e A. Q 
do a bola for levantada, pause e despa 
Pronto! Agora todo mundo tem um cabeç 


JItos 9100: 


Se... ىڭ‎ 


L 4» E 





Brasil versus Super Stars 


Boston 
a bui 


Mais Passwords - Desta vez, descoladas pelo 
Rafael Rodrigo Vianna Redondo, de Santo 
André, SP. 


5 

| 

| SD- اڭ‎ GAUT> A? PHA 
| TGMH! SLLIMMIILIIELAIIII. 
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L iR 
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International Cup - Final - Modo Hard Brasil Vs. 
Espanha 
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UFASD ىا ل 27 اش ىر‎ SJU=G 
PU × KISS DA eee 
És AN MR À kn 
Word Series - Final - Modo Hard - Brasil Vs. 
Franca 
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AA AAA — af E lm 
1ON-1 ON=IO parece تى‎ 


i. 4» R 
Secret Game - Modo Hard - Brasil Vs. Super 
Stars 
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SPECIAL MOVES Release ou Shadow Moves - Se vocé € 


z ficando esperto com KI, já estava espera 


novas sequências especiais. E o caso des 
golpes, chamados Release ou Shadow Mo 
Para executá-los vocé precisa antes ter d 
um Combo Breaker. Nesse caso, sua barr: 
energia vai ganhar uma marca brilhante. L 
só detonar. Confira os Release que desc 


mos e testamos. 
i- Olha nós aqui arrebentan- 


do > dè novo! Sej já não bastasse aquela tonela- 
da de golpes que vocês conferiram na edição 
ne 91, Ação Games fuçou e ainda arrumou Charge €, soco médio 

mais! O ex-piloto de Ação Games Marcos —— Dh 
Roberto de Lima "loió" debulhou KI, noites e | 
noites a fio, e descobriu como detonar o game 
com o poderoso e bicéfalo chefe Eyedol. 8! 


JAGO 








Se deu certo, vocé ouvirá uma voz dizendo 
“EYEDOL”. Beleza!! Agora que vocé já tem o 
cara na mão, aprenda alguns de seus golpes: 





aperte + = >, solte QP. Essa magia nao p 


- Charge, Fireball, soco forte ser rebatida. 


H - , qualquer soco 
COMBO BREAKER 


— 
51 £51 2477 11J*; 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 





- Segure FF 


| 

| . solte FP. Além de ser muito rápida. 
| poder de estrago é maior. 
| 


+. * 2s. > soco forte i- = 28. ^^, soco fraco 


- = 2s. ˆ, soco forte 
»- = 28. ˆ, chute forte 
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GLACIUS 


gure QP, aperte + 
>, solte QP. Produz 
uma bola de fogo mui- 
to rápida. 


Release Move ( Teleport) - 
Segure QP e, no ar, aper- 


te + + * esolte QP (para 
ir para a frente do inimi- 
go). Para ir para trás do 
inimigo, aperte QK, 
++ Y e solte QK. 


ix gie 


Shadow Move 1 - Segure MP, = + © e solte MP. Dá um ataque mais 


forte e ur maior F aleanca. 





Shadow Move 2 - Segu- 
le FP, € 2s. ¬? Solte FP. 
Dá o mesmo poder do 


Shadow 1. 


Shadow À 1 Sem 
reFP, Man noar, aperte 
V € € e solte FP. 


+ 
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Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria - São Paulo - SP - CEF 
Tel.: (011) 955-7373 - Fax: (011) 9£ 





JOGABILIDADE OOO 
ORIGINALIDADE OOO 


Um game que conquista pelo 
visual tipo conto de fadas. Os 
chefes são bem doidões e vale 
a pena conhecer 





Pa Fan i WWliaTaTa 
CRB MA REI AY 
| gł | U - | 1 J q Y 
“ATAR LULA RF A= A, 








RouL Selecionar magia 
A Usar magia 
B Agarrar 
C Pular 
C«B Pular e dar soco no ar 
Y +B Porrada no cháo que 

cristaliza 


^ e, quando estufar a 


barriga aperte B Assoprar 


X Não se esqueça: 
para debulhar a 
dois, deixe a opção 
Support no Off e 
jogue até libertar 0 
pássaro 


ótimas pra relaxar. O game é uma fanta- 






Um colírio para - 
os olhos da guri- C ` 
zada, Astaltraz cená- | 
rios que sáo uma ver- 
dadeira pintura. A sen- 
sacáo de profundida- 
de é marcante e vocé 
viaja de montáo. Tudo 
embalado com músicas New Age, 











A apresentacáo é em — animad, e 


MUNDO DE CRISTAL 

Astal é o príncipe de um reino encantado onde tudo é de 
cristal. Adivinhe só: a sua amada foi raptada e também 
seu pássaro de estimacáo e grande companheiro. Preci- 
sa dizer mais? Sáo várias fases com duas ou trés telas 
cada e sempre um boss no final. No Options vocé pode 
configurar o joystick e escolher as músicas. Para jogar a 
dois, basta deixar o Support no Off: o segundo jogador SÓ 
entra após libertar o pássaro no comeco da primeira fase. 


PY A SSI = 
AVE AL CJ A € 
wa > I mmo ol 


BW 

Astal tem alguns movimentos especiais, como So- 
prar cristais ou esmurrar o cháo para transformar os 
inimigos em cristais e quebrá-los. O que o ajuda 
muito sáo as magias. Elas surgem no marcador á 
medida que seu desempenho vai melhorando. A ma- 
gia azul faz o pássaro buscar energia; com a verme- 
lha o pássaro ataca e a amarela é uma surpresa: 0 
pássaro pode te ajudar ou te ferrar. 








Seu "ma amiqo estd FET Tm no comeco de jogo. 
Detone os guardas e liberte-o 


Visual 
mágico na 
caverna. 
Uma 
revoada 
de olhos- 
morcegos 
ataca 
Astal 


Repare 

na profun- 
didade do 
cenário: o 
vulcão no 
fundo atira 
lava em 
você 

















m 
, . ˆ 


sia só e tudo qu 
vocé debulha vir 
cristais coloridos e bi 
lhantes. Antes de torce 

o nariz, saiba que vale 
pena pegar, pelo menc 
pra sacar do que o conso 
é capaz em termos de vis 
al. Legal pra jogar numa tevé de te 
grande, no escuro e com volume no talo. 





` 
« NETS 1 


fase e jo 
sementes 
que brote 
instantar 
amente. 
Venca-a 
atingindo 
sua coro 
várias 
vezes 
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Luta - 1 ov 2 jogadores 
CO Japonês 


OOO 
TE 
ifn 00000, 


Um game com o visual do 





Neg Geo, jogabilidade legal 


e comandos fáceis. Infeliz- 
mente, ndo dá pra bater 
também no juiz, como nos 
outros games de Wrestling 


NANA Vlalale« 
|1» 0 |00 9 9® 
PABRVIFN VANA" 
we EVEN EEE WE 


_ 8000/0106 

Golpe pessoal 

- Corre/Pula em 
cima do lutador caído 


Provocação 


"Tat ngu» ci m 
E ER AE : e ER Em 
Bee B i i ] اھ ا‎ E | 
udi. 1 ES M | EL. Ber 
" SEL. CA PA ww 
e @ | | ¶ ا‎ ® Ta ca I 
v fox > ا‎ ITI = A ¦ B | d 
„W md % |] S a F 
ape ا 9 | @ ¦ 1 1 ¦ ن‎ ra E. 
b Dm Ù Cor BB ^r. Ga ^ SA. A 1 


São três formas de jogo e 
um detreino para aprender 
os comandos, o Instruction. 
Confira: | 


fm 


Circuit Mode - Vocé escolhe 
um lutador e detona os de- 
mais em nove estágios ao re- 
dor do mundo. Se perder, dá 
para trocar de personagem. 


Elimination - Um ou 2 joga- 
dores se revezam em times 
de quatro lutadores. O ga- 
nnador continua com a mes- 
ma barra de energia da luta 
anterior. 


Power Battle - Lutas isola- 
das entre você e o resto. Se 
perder. você confere seu de- 
sempenho e... é game over! 
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Este game é farra pura. Em M i 
| A Se o pessoal na sua casa anda encanado com aquele غ‎ sj 
P^ adi sangue todo de Killer Instinct ou Mortal Kombat, chame a turma | 

pra debulhar este Blazing. E um game de luta livre ( Wrestling] com aquele 
clima geral de marmelada. Tem atć mordida no pescoco e umas lambidas nojentacas 
Ao contrário do WWF de Mega, por exemplo, neste os comandos sáo facílimos e o pi 
prio CD ensina os golpes. O grande barato é provocar o adversário e depois virá-lo 
do avesso. Com o tempo, pega-se a manha dos golpes e dá 
pra fazer verdadeiros combos. Arrase! 
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Vocé escolhe os níveis de dificuldade (sáo 4), tempo das W PA = 
lutas (de 2 minutos a infinito) e se luta com a barra de energía Ns , | E 
ou nào. Embaixo desta, fica uma outra barra que indica seu Ne = | 
estado de consciência: a barra se enche se você dançou gerale = = “° 
Vai se esvaziando conforme você volta do mundo da lua... Cada | — =| p^ 
lutador tem dois golpes finais. Para executá-los, aproxime-se ¦ 


— mu 
SK 2 RENE É 1 
SUM OR “SHH 
× 


do adversário detonado, pelo lado ou — — po SS 
pela frente, e aperte B. a STA E —] 
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——— l——— E —— — — —— cai — 5 . a > E 
Supplex 1-> +B ED LE ee 4 LÀ] به‎ Mordida no pescoco - = 
— A — “= = E : > 
DADA E za 


Segiéncia de socos- Y +A 
Supplex 2 - Y +B E 
Ombradacom ` 3 
pg. joelhada - € 1 seg, 


Back Drop -€- 1 seg, = +A 
Pilao - B (quando estiver agarrado) 








as a ES 
1 — | £6 > — Soco duplo -> +A 3 
=. كي‎ a Pernadananuca-V+A £/ 


 Giratória -> +B 








Supplex 1- t +B | _ ال‎ | 8 
Ba دس‎ | Levanta ejoga 0 - 





Agarra e joga no chão - 
yA 
Supplex 2 - € 1 seg, > +A 


| `` adversário no chão - & +A 
+ Segiiência de socos -> « A 


ij 


it Balão -> +B 











E EF SD 1 ; - 
+> 4 a es + 
TIALS - = 
— =d ga Mo > P 
Y SS Cds” f. 


ve de braço - Y +B 
$ Ombrada - > +A 

Agarra e derruba o inimigo - y -‏ )ا 
Supplex - +B‏ | 
Y 2 €, B‏ - ا 
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É Agarra e dá . — 
j cambalhota -^ +B > 
ى‎ — A 4 Arremesso - € +A ر[‎ 
URA l1) BREE un Si Martelo- Y +A >¬ 
ت يى‎ die i um Pilão - «B 
Quebrada de costela- Y +A "` m = Joelhada com arremesso - 
SS € 1Seg, > +A 
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_ Joga o inimigo pra trás ->+B زر‎ SS 
















ROBOTIC A Langado no Japáo como Deadalus, Robotica ê | 2229 
Acclaim o primeiro game de ação e tiro a sair para O 
AS Saturno. Como o próprio nome sugere, oS 
Ação - | jogado! protagonistas da acáo sáo robós ultra-mo- | 
GRÁFICO 00000 dernos, equipados com armamento pesado. - | 
ڪڪ‎ AAA Vocé comanda um robó dentro de uma esta- 


CAES NIE ATA 














oot AWR cáo espacial e sua visáo é de primeira pessoa. 
D OC Os gráficos se destacam pelos excelentes zooms A 
INERSR( 000 e o som é vibrante. Mas o que mais chama a " fune 
| atenção é a velocidade absurda com que o seu robó se TAA 
JOGABILIDADE AAK - q : gens da apresenta 
LE EL movimenta pelos corredores. Um arraso! dos games do Saturno sáo dem 
ORIGINALIDADE OC : 





Û visual é legal e o esquema de EXPLORANDO CORREDORES 


ARCE O esquema de jogo é simples até demais: você do portão). Isto se repete em todos os andare 
Mas ter de ficar procurando 4 J p p p odos os andare 


chave de porta é um tédio deve destruir os robôs que patrulham a estação acaba se tornando enfadonho. Conforme os ini 
espacial. O game se divide em Floors (andares) e, gos são detonados, você consegue itens de mt 
COMANDOS para avançar, você precisa achar a Gate Key (chave ção e armas mais eficientes. 



















A " . Usar item a = z 4 O piso. 
B + Direcional Correr — sa = ITE NS bolint 

: ATT No canto inferior esquerdo fica o visor dos itens do gera- vermel. 
C Atirar/Abrir portas tira um i 


dor. Há desde escudo de defesa (Plasma Barrier), até um d 
a sua €i 


gia Voe 
sando 
Hover Ji 


Selecionar item | jato para planar (Hover Jet) e energia extra (Re Fresh). 


X selecionarltem 

2 Selecionararmas | Todos os itens são finitos e você deve ficar de olho na sua 
L Andar para a esquerda barra marcadora. Os itens que dão armas, munição e 
R 


Andar para a direita outras coisas você consegue ao detonar os inimigos. 













SHIELD 
Quando você encontra o |- X Ed SST ai 3 
computador, ele mostra E po 128 — 
um mapa completo do an- 
dar. Os caminhos em ver- E l | E 
melho são os lugares já TA ZZ. S o zza — 
explorados 7 de b A FB 










A porta identificada como W. 
Silent Security Service é a se 
para outro andar. Ache a G 
Key para abri-la 


y 






BLN A | — <q —— ARA PE Ao lado da mira está o radar, 
E — ALS SSS Ż — TA LE ER que mostra a posição dos inimi- 
De vez em quando, o mapa indica uma passagem | gos. Muitas vezes, ele identifica 


- secreta. Vá apertando C na frente das paredes alvos que estão atrás de portas. Às- 
` para descobrir a entrada sim, você.já sabe o que vai encontrar 
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PENSE BEM AN 
































Wi] 0000, 
dE "0000. 
masi 0000. 
HHL eee. 

(RIGNALIDADE o ˆ 


Um game de estratégia T 
querra original e bem hu- 
morado. Há muitas possibili- 
dades para se explorar. Nós 
curtimos! 





A + Direcional Conduz a tropa 











B Atira 

Solta granadas 
B segurado + A e mísseis 
LouR Muda de Tropa 





da HOME 0/0 AWAY 





A tela não aparece intei- 
ra. Para salvar o jogo 
depois de completar 
uma missáo, clique no 
alto da tela à direita, 
para ver o ícone e usá- 
lo. Se desligar e quiser 
recomeçar de onde pa- 
rou, clique na mesma 
tela, só que desta vez no 
canto esquerdo 
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«lll 


Na tela de abertura, 
acesse o game na 
opcáo central. As outra 
duas opcóes mostram 
animacües com os 
personagens e um 
engracado clip filmado 
e embalado a reggae. 
São 24 missões com at 
seis partes. Nas mis- 
sões mais avançadas, 
sua tropa pode andar 
motorizada. Dá para 
guiar jipes, tanques e 
até helicópteros. No 
início, seus soldados 
dispõem apenas de tiro 
ilimitados de metralha- 
dora, mas depois 
pintam granadas (em 
caixas de madeira) e 
mísseis (em barris). 








e Será que dá pra atirai 
de dentro da água? 


€ No deserto há areias 
movediças? 





O Nas florestas, dá pra 
se esconder entre as 
árvores? 


e É permitido atirar nos 
pássaros segundo a 
Convenção de Genebra? 


e No Polo Norte, os 
esquimós sáo amigos 
ou inimigos? Será que 
eles tomaram partido na 
guerra? 
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AQUI NAO TEM 
TURMA DO "DEIXA DISSO" 
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Leo Burnett 
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Agora € matar ou morrer! Killer Instinct. 0 único gam 

em que você pode lançar mão de 20 a 30 on seguidos, 

EN چ‎ ° , e se for muito, muito fera, chegar aos ^ 

2 NSZ 3 | 32 mega de memoria. Os mais perfeitos personagens em 
— ado incriveis cenários totalmente desenhados 

Junto com Killer Instincts 


: por computador. Efeitos e trilha sonora espetacular 
CC IS Prepare seus melhores socos e chutes. 


ara a trilha sonora do jogo. Com certeza, vai sobrar pra vocé. 
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EE 
Acclaim 
Luta - 1 OU 2 jogadores 





Dez! Dez! Dez! Exceto pelos gr- 
ficos levemente inferiores, 0 
game ficou tão próximo do Arcade 
que você deve experimentar to- 
das as dicas conhecidas 


COMANDOS 


O joystick é configurável. 
Estas são as básicas (default): 





JOYSTICK DE 6 BOTÕES 
| Low Punch (LP 
Block (BL) 
"ا‎ Kick (LK) 
High Punch (HP 
| Run (RN) 
| High Kick (HK) 
| JOYSTICK DE 3 BOTÕES 
A cc Penn 
IER ccs BL 
* | LKeFiK 
SA or TL, RN 
OUTROS COMANDOS 
A (de perto) 
C (de perto) 
X (agachado) 
€+) 
ق‎ 





— س ا‎ — i 











Arremesso 
Joelhada 





Gancho 


Chute giratório 


ye Você pode lutar com 
ousemsangue e efeitos 
sonoros. Sáo quatro ní- 
veis de dificuldade para 
escolher 


 Rasteira | 











VISUAL E GRÁFICOS, DEZ!!! 


Normalmente, games de arcade perdem muita definição 
nos consoles de 16 bits. Surpresa! Os gráficos de MK3 
estão tão bonitos no Mega que nem dá para perceber que 
há menos pontos e cores do que no arcade. Muito bom!! 


Quanto ao som, parece que as broncas resolveram. Até as | 


vozes estão boas e os graves estao limpos. Cool!!! 


má S Nes 


aet GA AS 


matéria, take at easy! Como o joystick é configurável, vocé 
coloca os golpes no botáo que quiser e joga usando esta 
matéria como roteiro. Poderá haver diferenças? Sim, é possi- 


eba! Finalmente MK3 — para os =o caseiros. No Brasil 3 
“Tec Toy conseguiu fazer o lancamento nas lojas junto com a data 
mundial (13 de outubro, a sexta-feira sangrenta). Em alguns lugares, o 
cartucho chegou até uns dias antes. O game está demais: a velocidade 
A parece a de Street Fighter, os gráficos e sons estão muito bons. E o que 
“é RE no essencial está GOONS ao RE > versáo EE gs > 4 


| vel, mas como o game dá até a opção de pór ou tirar o sat 
| a possibilidade é muito pequena. Em todo o caso, à essa : 
| a galera do SNES já botou as mãos no game e esta confei 
| Fique tranqüilo, havendo diferenças importantes, vamos 


| igualzinho o arcade. São três modos e o que muda 


| rolam 10 e no Master você encara 12. Só terminand 
Se você está triste porque não viu a vinheta do SNES nesta | 
| do game são Shao Kahn e Motaro e já há Kódigos Moi 
| para lutar contra eles nesta matéria. Ainda não pinto 
| Kódigo para lutar "com" eles. i 


MODOS DE DETONI ALA 


quantidade de luta. No Novice são 8 lutas, no Wa 


Master dá pra ver o verdadeiro final do jogo. Os che 

















Quase tudo funciona como no Arcade. Não há mudanças nas regras 
para usar Fatalities, Babalities e Friendships, e o Mercy continua sendo 
necessário para vocé aplicar um Animality no fim da luta, Só os fatais 
dos cenários especiais agora exigem comandos novos. 


Fatalíties - Sao iguaizinhos aos do arcade, salvo pelo detalhe de você 
` poder tirar o sangue, se quiser. São dois fatalities por personagem e ha 
paratodos os gostos. Testamos todos os fatais que conhecemos e vários 
não funcionaram nesta versão do Mega. Paciéncia!, com o tempo vamos 


descobrir o que aconteceu. 


Como no arcade, vocé só pode dar o Fatal no round decisivo, ou seja, no 


2º 3*0u 42 A maioria dos fataisć inclemente: arrasa ou pica o adversário. 


Mercies - A mesma manha do arcade. Ao derrotar o inimigo no round 


^ 


Vus Se 


à — ` 
+ U Nes س‎ 


Se você ainda não se ligou nos códigos de MK3, então chegou a hora. 





Os códigos secretos de MK3 são sequências de figuras que você 
“digita” na tela onde aparecem os lutadores selecionados, a Versus 
Mode. Eles acionam algum truque na luta. Porex.: Dark Combat (luta 


no escuro) ou outro. Cada código é formado por seis quadradinhos. Em 
cada quadradinho você seleciona, como numa roleta, uma entre dez 


figuras possíveis. 


Como fazer? 


Repare que na tela de Versus 


Mode, que mostra rapidamente | 


o rosto dos lutadores já escolhi- 
dos, aparece uma barrinha com 


seis símbolos do Dragão. Pois bem: para os três primeiros quadradinhos 
a escolha dos símbolos é feita através de botões do 1º player, e para 






_Player1 — — E 
5 A E me z 3 B "RE | 
SĘ 3 QUEMA A ke | 


os outros três são os botões do 2º player. | 
À tela Versus Mode dura pouquíssimo tempo. Para acelerar o proces- | 
so, e memorizar melhor os códigos, há um macete. Note que, a cada 
toque nos botões A, B e C, os simbolos mudam sempre na mesma 
sequência. Sendo assim, podemos relacionar cada símbolo com um 
. determinado número de toques de botões. Bingo! Veja na tabela o | 
número de cada símbolo: 





0 toques 
Dragão 






2 toques 
Yin/Yang 







3 toques 
3 






4 toques 
? 


9 toques 
Raio 


6 toques 
Goro 


1 toques 
Raiden 





8 toques 
Shao Kahn 


—— 





9 toques 
Caveira 





R : | 












SEC! 





decisivo, ao invés de liquidá-lo, use o Mercy. Na seqüéncia da luta, se 
derrotar, vocé poderá usar o Animality. Lindeza, náo! 


Animalities - Você usa do mesmo jeito que no arcade. Depois de t 
Mercy. Se náo tiver feito Mercy antes, nada feito. 


CENÁRIOS FATAIS 
Aqui pinta uma das grandes diferencas da versáo cartucho. Os cenári 
fatais sao os mesmos.da versao arcade: The Pit Ill, The Bell Tower (Toi 
do Sino) e The Subway (Metró). Nesse trés cenários, cada um d 
lutadores executa um Fatal específico. Os golpes sao iguais aos | 
arcade,.mas os comandos mudam. No arcade, bastava fazer > > > 
Run. Agora, cada personagem exige seu próprio comando. Confira : 


Stages Fatalities de cada um no bloco dos personagens. 


Mais um tine 

Até aqui vocé já sacou que, para colocar o símbolo do Yin Yang, 
exemplo, basta dar dois toques no botão do quadrado correspon: 
te. Mas não é preciso dar 9 toques para colocar a caveira, ou 8 | 
o Shao Kahn. Se quiser ser mais rápido, segure o Direcional | 
cima e a sequência rola ao contrário. Ou seja, T + 1 toque 
Caveira, © + 2 toques = a Shao Kahn etc. Sacou? Garoto esper 


Um Exemplo 

Exemplo de um código: Dragão - 3 - Goro - Dragão - Saho Kh 
Caveira. Traduzido em números pelo nosso espertíssimo siste 
resume-se a um simples 036 089. Fácil! Ou, se você preferir, 03 
(12) (71). Esse exemplo é fictício e não funciona para nada, « 





CÓDIGOS MORTAIS 


Curta esses códigos. Alguns foram revelados pela Acclaim, 
outros foram descobertos por nossos pilotos. 


987 123 - Tira as barras de energia 

020 020 - Desativa a defesa 

100 100 - Desativa os agarrões 

769 342 - Vencedor do primeiro round enfrenta Noob Saibot 
033 564 - Vencedor do primeiro round enfrenta Shao Kahn 
969 141 - Vencedor do primeiro round enfrenta Motaro 

205 205 - Vencedor do primeiro round enfrenta Smoke 

688 422 - Dark Kombat. Os lutadores só aparecem quandc 
acertam golpes 

985 125- Psycho Kombat. Escuro como em “Dark”, os jogadores 
revezam o controle dos lutadores 

460 460 - Randper Kombat. Parecido com "Psycho", só nào fica escurc 
033 000 - Primeiro jogador comeca com metade da enérgia 
000 033 - Segundo jogador comeca com metade da energia 
707 000 - Primeiro jogador comeca com um quarto da energie 
000 707 - Segundo jogador começa com um quarto da energie 
642 468 - Entra numa partida de Space Invaders 

466 466 - Náo gasta a barra de Run 
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Double ArmCannon->>€€ NEIRA 
HP 

Dash Punch - > 3, HK 

Earthquake - Segure LK por 

trés segundos e solte 

Multi-Slam - Aperte HP repe- 
Le — = dagar- 








Close Bomb Drop - 
Segure LK, € € HK 
Green Net - € € LK 
Stage Fatality - RN, BL, RN 
Friendship - 
.RN, RN, RN, ^ 









| Green Dash - > >, LK mec ATI E aaa TT  [ 771 TF |. —— 
| Fatality - € € € V, HP i C CRS ua d : AŻ NIGHIWOIE O — 
Stage Fatality - 
RN, RN, BL 
Friendship - - 










AAA p غغغغ‎ 


+ a A 
VELA tede nd —— AAA 


> ازى‎ 
Ma y 





Sz: 
SĘ 













5-4 
il 
: : „OR 
* m RA 0 4 | n f 
Zi | i 1 | B — c HP ARIAS — 
j TEEN KA " BM BEZ ا‎ M Ps na? dwa Lap  * —— 4 
i da GBI Tomahawk SEN 

















Com tanto lutador nesta versáo, haja 
transformações para este personagem! Todas que 
descobrimos até agora estáo relacionadas 
abaixo. Use e abuse: 

Sheeva -> J > + LK 
Sindel - € J € «LK 
Sub-Zero - > 4 > + HP 
Jax—- 9 & «LP 
Sonya — segure 4 + RUN, LP, BL 

Cyrax — BL, BL, BL | - D 
Sektor = 4 > € + RUN mW 4 NŚ 
Nightwolf T T T | 7 i 
Liu Kang — 360 no direcional em sentido horário س‎ poe E و‎ E 
Kabal — LP, BL, HK — a dnm, 
Stryker — > > > + HK 
Kano — > € > + BL 
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Fireball - > >, HP "id } _ z. WINS OF 
WINS DÉ 





Low Fireball - > > LP : E : n-—À iru RANG j 
Bicycle Kick - Segure LK . 

por trés segundos 6 solte | 

CR ee >> HK e 
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Club Swipe - SLP 
Grenade Toss - Y € LP 
Fatal ty y > V; BL. 
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Fatality - RN, BL, BL, BL, HK 

Purple Fireball - € €, HP 

Stage Fatality - BL, BL, HK 

Stage Fatality (The Pit) - BL, BL BL BKS 


` Babality - RN, RN, LK — 


-Animality ' (depois de efetuai ir o Merc 
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Flight - € € >, HK (aperte BL para descer) 
Air Energy Ball - No alto, € Y >, LK 
Energy Ball - > >, LP 
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SCOOBY DOO 
MIS TERY 
ÁAcciaim 
Adventure - | jogador 
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| jogo Sû ficou devendo no 
som. É muito bom nos gráficos 
e no desafio. Alguns quebra- 
cabeças são alucinantes 


COMANDOS 


Cancela a ação e volta 

o controle para o Salsicha 

B Ativa cursor, dá 
os comandos para os verbos 
Aciona o inventário 

C ou volta para a tela de 
comandos de verbos 


Start Aciona tela de passwords 


* Um Adventure dife- 
rente: você não salva 0 
jogo, mas pode pegar 
uma password a cada 
ilem gue conseguir 





A logar 
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Scooby e Saisi- 
cha, a dupla Ź 
viciada em pizzas, >2 
estréia nos videogames € | sé ia 
nunca foi tão bem-vinda. E. Li e 
Sccoby Doo Mistery é 0 | ` — eed u 
primeiro adventure em estilo clássico no console Sega: > 
vocé escolhe os verbos das acóes que deseja realizar no jogo, 

todo o tempo. O game é muito, muito legal e a moçada da redação não consegui 
parar de jogar. Você precisa resolver dois grandes mistérios ¬ um tema tipico do: 
adventures — no esquemáo de jogos como Monkey Island e Day of the Tentacie. 


ERES 
SS SS SSS 


“O Mistério do Blaue: py 


1- No Lobby - É onde você começa. Vá para o escritório, peque o aqui 
e atesoura na escrivaninha. Vá para o Hall Way e entre em todas as por 
abrir o quarto do jardineiro, ao fundo. No quarto, pegue a mola na c 
antiácido, o livro na penteadeira e o purificador de ar embaixo da tevé 


ES ROA‏ ّ- چە 
e SSE NIE ESS STS SS SS NE NA —‏ س س NE UNS‏ 


Voce controla apenas o Salsicha e 
indica o que ele deve fazer a partir 
dos verbos. Scooby estará sempre ao 
seu lado, apenas dando uma forca: 
ele fareja e rosna indicando coisas 
para pegar qu usar. Use o Direcional 
para comandar Saisicha. Aperte B 
para que 0 cursor mostre o nome dos 
itens e use o mesmo cursor para as 
ações. Confira as ações do jogo: 


2 - Na Cozinha - Saindo do quarto, use o elevador de servico para i 
cozinha. Lá, pegue a nota, o pot, o chilli e o bead, abra a geladeira e p 
soda tab atrás dela. Mova o saco de farinha para ver o que se passa no 
use o pot na pia para enché-lo de água e depois vá ao Café do Hotel. 


TAKE - — itens 


` GIVE - Dar os itens 


SOT 3 - No Café - Abra o gabinete (armário embaixo) e pegue o abridor de 
Pegue também o vidro de óleo em cima da mesa, vire o rádio e peg 
bateria (pilha). Use o antiácido em frente ao cozinheiro e pegue a chave 
30 lobby, use o pot com água na lareira e pegue a nota. 


| LOOK - Olhar ou ler A de 





~ TALK - Conversar 
OPEN - Abrir portas e e objetos. 
"77 SRUT=Fechar _ 4 - Do lado de fora - Saia do Hotel, e use o aquecedor no urso. L 
“PULL Pixar 0 7 use as molas para ficar saltando diante das lâmpadas de Nai 
PUSH - Empurrar conseguir pegar uma. Mais ã esquerda, você verá um boneco de 
"EAT - Comer pegue sua pá e deto- 


ne-o sem dó para en- 
contrar um sino con- 
gelado. Derreta o sino 
no forno de microon- 
das. Ainda no lado de 
fora, use a chave no 
cadeado para abrir a 


Agora, veja como começar. 
Inicie o jogo e escolha, por 
exemplo, o mistério do Hotel.Vão- 
aparecer trés opções. 


Start Blaker's Hotel - inicia um 


| | novo jogo. cabine, onde há um 
Continue - Você coloca a password pé de cabra, luvas e 
: e continua de onde parou. inseticida. Use as lu- 


Cancel -Voita à tela inicial. 





vas para pegar a urti- 
ga (poison oak) no 
quarto do jardineiro. 


Use a mola e fique esperto para pegar as là 
natalinas enquanto pula 
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Nas duas versões há confi- 
quração de joystick. E Impor- 
tante fuçar a tela Actions 
para aprender alguns movi- 
mentos, 0? ` | 


COMANDOS 


MEGA 
A Mirar 
B Pular 
6 Granada ` 
SNES 
A | Granada 
B ` Pular 
A “tirar 
X Atirar parado 


ze AÇÃO GAM ES 


game mais vaca- lolita dos últimos — chega para Mega e | SNES 
versões são iguais e só o som do Mega ficou melhor. A versão do 3D0 se 





| fielmente a trama do filme e tinha a presença de Stallone e Wesley Snipes 

-carts, mais desencanados, apenas sugerem passagens do filme. Náo dá 
. | soltar o botão de tiro: os inimigos pululam na tela. Na sombria Los Angele: 
futuro, o policial John Spartan é incriminado injustamente em uma armacat 


THE ROOFTOPS 


- Spartan está nos telhados da Los 
Angeles de 1996, antes de ir à 
prisão criogénica. Explore todos os 





cantos atrás de vidas. Às vezes vá 
por cima e volte pra fucar embaixo. 


Wa mm mobs ode ão F 


As redes escondem bombas. Acerte-as 
de longe. Ha varias pela fase 





Aqui, pule para o lado direito e desca 


pelo andaime para pegar uma vida 





Vendo Simon, vá por cima para alcancá- 
loe atirar. Ele aparece em todo o fim de 
fase, foge e on uma vida para você . 





SII 


THE MUSEUM . 


Seja rápido! Cada vez que liberta 


alguns reféns, uma porta se abre. O 


cenário é tipo labirinto com visão de 
cima. Entre em todas as salas e atire - 


nas vitrines para ganhar armas. ˆ 





— caixas metalicas são 0 e há 
muitas pelo musen: atire de longe paia 
não ser atingido 





Simon está escondido nesta sata. Mande 
granadas e proteja-se no muro, atirando 
nos bandidos que aparecem. Repita até 
que Simon fuja 





Simon num lado, bomba no outro. À 
barra de energia dele vai sumir. Neste 


momento, pule na plataforma esquerda 


e abaixe-se. Simon atira e você pula para 
onde ele estava. Seja bem rápido 


Simon Phoenix, um criminoso esperto e sarcástico. Agora, tudo pode aconte 





[PARKING STRUCT 





Você está num citaionamar 
turista. Tome cuidado com as £ 
que transportam os carros, pat 


ser esmagado. Subindo pelas 
turas onde ficam os veículos 


encontra o escudo de invencibil 


temporária e uma vida. 





Para — 0 ide mire no 
“vermelho no centro e dispare a ¢ 





Entre e saia dos vagoes, 
eliminar os caras, papar vi 


“itens. Seu objetivo é cheg 


cabine de controle e des: 


“uma bomba. A parte mais í 


^ 


-é a dos raios que acer 


alternadamente. 





Pra y passar ae pelos raios, use aque 
| todo de esperar a hora certa de | 





TS vti yt " NL à CONES 0 jm my 
je 
1 aleś ik ty + | 
‌ e ۰ 0 ا ب‎ 
' TF 
b 





ەر 
A E EUR A ERAS POW DEA ASADA PRADA‏ ەھ CR‏ 


parecida com a do Museu: mas | Fase de plataformas. Vocé passeia‏ — ه 


: ¬ mais. difícil. Vocé deve libertar reféns |  porcanos enferrujados, num sobe e | 
E “para abrir passagens, Tugir dos rai |. desce adolado ` : 


-os dos canhões sobre as estantes e ` 
destruir os canhões de comando. 


8083000068167666 o o 


— em 


سى ISO GRENIER‏ فف 
ver po mtb rH‏ ^ وھ ri |. PAD‏ 


` Entre essas duas cordinhas fique com a 

da esquerda, desca com tudo e depois vá 
TES ZSB subindo, pulando de um lado a outro e 
> Een num — protegido e só passe | pegando vidas E 
“atirando nos controles em segurança | 








: -Nesta fase, ‘Spartan passa um bom 
- . tempo dependurado em cordas e 
A andando por pontes quebradas. 


Um momento bem dificil: aguarde o 
momento certo para passar pelas laba- 
redas e passe rolando para — do 
vapor. Boa sorte! ˆ 





A descida é profunda. Você deverá. 
encontrar óculos in fravermelhos pata 
: enxergar os caras | 


A corda enrolada aparece 
em vários momentos. do 
game. Nesta fase, ela Será. 


apanhar un uma vida a _ vidas tes, energia e e armas 











! Fique na plataforma abai- 


ele estiver pulando, para o 





` centros Ele vai chegar | ja 
congelado ao outro lado, 


útil par a você descer e e * Entre por esses canos: : Você vai faturas > 
EE dai Você atira novamente - 





s: P maa oito fases com. três níveis de dificuldade Uma das na: Handgun, mas ; dépois- pinta a | Magnum, gran 
novidades é é poder entrar no. Actions para. aprender a = “comuns e de fogo. Pegue. também as caixas com a 
- - movimentos de tiro de Spartan. O game dá muitas vidas e. vermelha. (energia), as medalhas. (vida. extra), óc 
. Continues e, ao final de cada fase, Phoenix dá outra vida — infravermelhos, armadura (invencibiliade temporária). 
> | extra Se você o acertar. 0 Demolidor começa atirando com | tanques congelantes, que só y BATE na à última fas 








A batalha fi nal contra mt Phoenix vai rolar na. 
prisao criogénica. Primeiro, dé 0 famoso pas- - 


Seio pela tela, subindo e pegando itens entre 0S com 


casulos. Nesta fase, as granadas. tornam- se: ES 
criogênicas i e 2 os Inimigos. 2 


— م‎ Você também 5 
| | pode ficar 
à congelado 
> com os tiros 
3 dos inimigos 







— 








Na última plata- 3 
forma há duas 
vidas no canto | 
esquerdo 2 







Dispare granadas 
“no gancho para 
congelá-lo e de- 
pois ative 















xo de Simon, progetendo- 
se dos seus tiros. Quando | 


i * io. A * Y 
pi pe 
s IF 1 


lado oposto, dispare no & 





s trekkers acabam de ser premi- 
ados com uma nova aventura, 


que mistura um pouco de acáo com 
o vai-e-vem típico dos Adventures. O 
esquema não é formalmente dividi- 
do em fases e segue o enredo do 
seriado. “Encruzilhadas do Tempo” 
STAR TREK é um jogo legal, com gráficos bons 
DEEP SPACE € desafio suficiente pra valer a pena. 


NINE | Se você é um Trekker, o game já é : E | 
| obrigatório, pois segue fielmente a | mmm * 
CROSSROADS | série da TV. Se não é, pegue para CROSSROAD! 
OF TIME conferir pois pode ser o que faltava | ¥ 
Playmates pra vocé se ligar em Star Trek. 
Aicao/Adventure - | jogador 






































































` ااا‎ ¢®»@@ Aqui, [== LEN 
T 000 destrua estes | ر‎ E d 
i dispositivos nme. key x um o قغ±-‎ 
. dE 0000 = — 0 a a 
4 SS Uma das coisas mais importantes deste game é conver- eles interfe- 
: = — | 
| DIVERSÃO COS sar muito para levantar informações. Na sua jornada, TCU te Es 
| vocé ira explorar todas as áreas da estacao, além de —— — 
- JOGABLIDADE GOO | UG zi dos computa. - 
| | us algumas seqüéncias espaciais e de uma visitinha ao dores e mtm up wr wor w -v rl 
ł 
| ORIGINALIDAD OOOO planeta Bajor. No começo você controla o Comandante radares PAA haria loei lard e 
Benjamin Sisko, depois a Major Kira Nerys, o Dr. Julian - 
.  Rielao enredo da TV o caté | | : ا ەدە جاك ەغ ۇد !ۇر¡ ت !® اا ڭش‎ 6000 03 
um convite irresistível para 05 | que se preze, você terá acesso a armas sofisticadas fa ap? Pe — - 
E : 2 | x TENSA WYW | s plat 
fas do seriado. Quem não | | ت فة‎ REI Ns Om i | d koc 
acompanha a serie, mas QOS- | | 1¥ M M ن‎ VS n ا‎ RM EE ك ت غلا‎ ¬ |“ ES [ J | f transpo 
| | : U AS ` 2 8 a. >$ 
ta de adventures com bom | O EEO ات‎ e [ ت‎ RATES R ` `" f naoest 
enredo e uma pitada de ação. | le ejecáo. B EX: | disponí 
— j 4 mc. jm cO nesta ai 
também deve gastar. MES pr) O BE y| Depend 
Quando passar por FU AL 1 pati 
n. um computador, RE: de piso 
COMANDOS are e aperte Î para | i 
p ; | 4 para | 54 ا‎ 
ىنى‎ LE RTE — ativa-lo. Assim você — — z 
A rad Caminhar a 
¦ ` GERE consegue localizar as 
E E uiar granadas (pontos İ— JUN 
B pressionado Dependurar-se vermelhos) para Po — emnt for ae 
X Conversar resgatar. Os oma. =. mias r EI 
Y Usar arma ou item amarelos são as Esse chato | 
LeR Selecionar arma ou item plataformas para vai impedir = E 
a Po TET RIE transportá-las que você نك‎ RES 
suba. fa 9 e a GE. 
> Acerte-o do |=, a q 
3" E > ES r " vy AIN m P A. j ۋات ج تت‎ 
: M piso inferior ت‎ 
A RZ, 0 | wakk | RA. 
i4 REELS ene 5 
= Ao se aproximar de * = 
| uma granada, pinta 
| um radar que a in- 
| dica. Se não estiver 
| Visível, use 0 
R Tricorder. Depois 
E em TL seja rápido, pois 
e. 3 SĘ | pinta uma conta- Na nave, use o botáo B 
+ — ] gem regressiva. Jo- atirar. Cuide para não l 
‘y 7 | que-anotuboejetor muito, pois isso tira mu 
— À energia. No lado direito 
wey aparece um indicador d 
distancia a ser percorri. 





INTRIGAS NO ESPAÇO | 


A Deep Space Nine é uma estação estelar posicionada 
junto ao portal de acesso a uma outra galáxia. Por isso, é 
local de passagem de viajantes de várias raças e a - 
presença de uma nave Cardaciana na estação está trazen- 
do problemas. Os Cardacianos antigamente controlavam 





a estação e o planeta Bajor, onde cometiam atrocidades. 
Por isso, a Federação (que engloba várias raças, inclusive 
a humana) tomou o controle. Os Cardacianos não estão 
satisfeitos com a situação e começam a praticar atos 
terroristas. Além do controle da estação, eles querem 


pegar Kai Opaca, que é a líder espiritual dos Bajorianos. 
Opaca detém o segredo dos Orbs (cristals fornecedores- A MAI 5 COM P L 
de grande poder), e os Cardacianos estáo ansiosos para LO E ADOR A DE G 


usá-los. Sua missão: conter a fúria Cardaciana para que 
a paz estelar seja mantida. 






COM NOVOS 
LANÇAMENTO 





Para abrir a maior parte das portas em Bajor, é [= RESTA 
necessário acender os olhos das caveiras (com | >= ES ej 


^ ) numa determinada ordem. Nesta primeira, a |, ' 




















ordem é do meio, esquerda e direita |. : TES 
E A e = © 
wit ەە‎ 7 1 xd 
— — we ^. 2 × "4 = = | SĄ ei AE 
= * CE AN aN Sins 
E < » Fa w AAA < TIS E i 
1 : : o 
LA oe ee te N Sey > 
| m 
8 EFE] 
Eau ©: So A mo IRE 02:143 C SENE p ± & 
کو‎ = "` ^ 
Solte uma granada nessa máquina que ^ = — 
| solta raios, senão você não passa TS 
* z 
CT 
| Pegue todos os cartões de s 
| seguranca que aparecem. 
Eles dáo acesso a algumas 
i portas 
| 
| 
| 7 
: U 
— ej | SS SĄ i 
- " 
5 
4 1 
E € 
` —| Dentro da caverna, você finalmente acha 
— E a máquina de duplicacao de granadas dos 
xus | | $ .] terroristas. Exploda-a! Feito isso, volte 
à — R para a nave. Agora você irá controlar o 
SASS SSS mis Dr. Julian Bashir. Boa sorte! RUA SERRA DO JAPI, 


TATUAPE - CEP 03309- 
TEL/FAX 941 9957 


ERSZUREŻ TORES 
RUA CONSELHEIRO MOI 

DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02018. 


TEL/FAX 959 0530 








































5252 52 CEPREEREPEPEE 
Os botões têm múltiplas Felg UD 
funções, dependendo da Você vê a jogada “em detalhe”. 


Situação e da jogada. A- Direção do arremesso 
Direcional - Muda posi- 
ção de ataque ou defesa 


ECEEECEEPE 
Esta ć dez: agora dź pra 
tentar um gol olimpico 
Aperte Y ou A + L ou R 





Lela Ê : 
(peras) — 
Use A + Direcional para 
a cobranca e também 

N para a defesa d0 

Os japoneses estáo alucinados por fute- goleiro 
bol e é impressionante a quantidade de 
ão é um Fifa Soccer ou carts da pelota que pinta aqui na reda- 
ernational Superstar, ção. Prime Goal para SNES já está fazen- 
aura à onda do carreira e esta terceira versão melho- 
rou muito. A lentidão do jogo já era, os 
gráficos lembram os de International 
SuperStar Soccer e até a vibração da 
torcida está dez! Os times são da Liga de 
Futebol do Japão e o game dá vários 
modos de jogo. Infelizmente, há coman- 
dos demais pra memorizar e os textos 


Boa sacada: uma 
função só para 
treinar os penais 


| Para passes 























* E são em japonês. Mas vamos explicar 0 
para 0 lado em que o 2 > 
—“ principal, para vocé dar bons chutes. a cila desta 
jogado versão comemora 
Passe curto/Tabela pra valer. Sem pauladas, 
Passe alto BEBET E! nem pedradas 
Chute a gol OPE E! v5 — 
= 5 Pela ordem, de cima para baixo: tempo de jogo (de 5 
— minutos), goleiro (manual/automático), dificuldade, 


Chute bado | Minigame (treino de pênaltis) e Back Up Data (o cart tem 
Toquinho | bateria e, acionando esta função, você apaga tudo). 















































Chute alto 
Chute a gol 
uR Bola curva 
Goleiro manual 
u B Defender ® 1PLvs.2PL ZR 1PLvs. CPU 
soleiro com a bola <3 Partidas simples de até 6 jogadores 
Chute Vocé é técnico - construa jogadores e monte seu time 
e > Campeonato da Liga 
Toquinho - pet 
¦ All Stars - Escolha os melhores e monte 2 times: J. Veiga 
Lançamento curto | e J. Altair 2” Campeonato por eliminatórias 
Menus/Modo de jogo 
Trocar clubes 
Cancelar menus 
Ranking 
iaus do jogadores/Tela de 
menu de treino 
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Depois de lancar uma série 

de produtos dirigidos a quem 
queria se iniciar no RPG, a Abril 
Jovem traz uma novidade pra 
todo mundo "jogar" de verdade! 


FORGOTTEN REALMS” é um 
“mundo fascinante e completo 


do universo Advanced Dungeons 


& Dragons ™, o RPG mais jogado 
do planeta. Este mundo chega | 
agora em dois kits, com todos 

os acessórios para você e seus 


amigos se aventurarem pelo RPG. 
Divirta-se. 


À VENDA EM BANCAS, LIVRARIAS ESPECIALIZADAS OU PELO TELEFONE 810 6800 
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LAZER E INFORMAÇÃO EM MULTIMÍDIA 


ROCK'N ROLL 


Um CD com pinta de estúdio, pra você 
gravar, mixar, montar e criar seu próprio som 


N 





ste é um dos grandes tesões da produtor, editor e o operador de — 
multimídia: fazer o seu própriosom, ^ uma ilha de edição de video- —— 
de forma fácil e legal. Desta vez, é a clipes. Let's go, babe! = 


Sinta-se 0 : ج‎ 
próprio diretor Compton's quem dá uma máozinha, com 

de som e crie Rock'N Roll Your Own. Este CD traz 8 

músicas para diferentes clipes, nos mais variados es- STIL 

oito clipes em tilos de música. Em todos, vocé pode Para cada uma das oito müsi- 
estádios bem interferir, mudando seqüéncias e colo- cas, há um estüdio. A funcionali- 
malucos - cando efeitos, solos e sons que você dade deles é a mesma. Só o 


mesmo grava, conforme seugostoesua visual é diferente. No canto es- 
habilidade musical. São muitas possibi- ^ querdo estão 10 trechos da mú- 
lidades. Embora haja um limite de músi- sica — introdução, solo, coro, fi- 
cas e riffs, você ainda pode criar outros - nal breque - com diferentes durações 
e gravar a mesma música em outras para você montar como preferir. Esta 
versões. E como ser, ao mesmo tempo, montagem é feita na barra Song-a-Lizer, 
onde há um limite de dez escolhas. As- 
sim, você clica seus trechos preferidos 
para colocar na sua música. 





Além desses recursos, há outros. No 
Vocalizer você aciona até oito vozes ou 
instrumentos. O Vibraton opera outra voz 
ou instrumento, mas com um pequeno 
efeito. As teclas de 1 a 6e QWERTY são 
Pitchs que dão tons e semitons para vozes 
ou instrumentos a escolher. Na função 
Show Keys, você define que sons quer 
colocar no seu teclado e praticamente 
monta um “pianinho”. Para deixar o som 


com a sua cara, você ainda pode acoplar fe ) PC: 386 DX 33 Mhz, Windows 3.1 ou 95, 


Acione os comando de gravar para criar um microfone e 8190878 sud VUE ouefei- 4 RAM, VGA (256 cores), SoundBlaster OL 
seus próprios sons e guardar suas músicas OS. Chame os amigos e mostre o arraso. compatível, CD-ROM de dupla e mouse. | 
Macintosh: System 7.1, Processador 030/25 
Mhz, 8 Mb RAM, monitor colorido (640 x 480). 
CD-ROM de dupla e mouse. 


Record Stop Pause Play 





Compton's New Media 





Chick on a *opg to begin. i 


E uw [ prós: Na é preciso ter conheci 
SONO tune | OA "M Prós: Não é preciso ter con eciment 
WEREWOLVES OF LONDON | EEE qe. musical algum para compor músicas originals € 
va sex ET ] divertidas. Com a sua cara! 
43) seo — M LE / 
=m DANCING PUBLIC E AER ES] 3 é 
` Mo HarpvEnsimos Mil TESE = Contras: A versão para PC é um pouce 
4 pior. Na de Mac as listas de vozes e instrumen: 
tos estão corretamente divididas para cada mú- 


sica. Na de PC não. 





Aqui, cada espaço do Song-a-Lizer é A tela inicial traz a relação das 8.músicas Ava liação | A 6 | 
parte de um morf. No canto esquerdo, disponíveis e, no final, a opção para criar 
cada fase da lua é um trecho da música a sua própria Informações: Brasoft fone: E 1) 283.5 "m 
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-uma zoelra total no 


A criadora 
das famosas MA MSas 


torradeiras ; å 
voadoras " 


apronta outra 





Em Message Mayhem vocé 
cria frases. Mas elas sáo 
escritas com o sangue que 
espirra desse sujeito 
degolado. Que mimo! 


softhouse Berkeley é capaz de 
arrancar gargalhadas até do 
micreiro mais sisudo. E todo mundo já 
viu, alguma vez, um dos seus famosos 
screen savers, aquelas imagens que ro- 
lam no seu micro quando ele náo está 
sendo usado. Desta vez ela resolveu 
zoar pra valer, com um pacote comple- 
tamente trash. É o mais surpreendente 
de todos. Só para dar uma idéia, as 
famosas torradeiras voadoras deram lu- 
gar para privadas voadoras. É este o 
clima do pacote: uma doideira só. 





Nonsense total! O 
gato degola o 
jardineiro com um 
cortador de grama. 
Depois é o jardineiro 
quem tritura os 
bichanos. Aiiii! 












HUMOR ABSURDO A Beri 
São 13 tipos diferentes e a única coisa arrep 
comum entre eles é o absurdo senso de Agora, alé 
humor. Dá para observar cenas hilarian- engraçadir 
tes num edifício vizinho ou a agonia de seus st 
um homem amarrado no fundo de um savena 
y ; z são sangre 
pântano asqueroso. Há um camaleão cdi 
simpático, mas nojento e um tipinho que 
imunda sua tela com sujeiras de nariz. ET 
Como de costume, vocé pode mexer no 5 ¬ م‎ — Phlegh Boy é uma simpatia que decora 


número de elementos e navelocidade da Vacas em privadas voadoras? Isto é seu micro com sujeira de nariz. Urgh! 
ação. As situações e os sons são tão tão normal... 

non-sense que seu micro vira uma tela 
para exibição de After Darks. 





Berkeley 
Screen Saver 


Disquete PC: 386, 8Mb RAM (Windows 
95) ou 4Mb RAM (Windows 3.1) e 5Mb livres no 
Hard Disk, monitor VGA (256 cores), placas de 
sons usuais 


Y 
= 
EZ 
o 


E: Prós: Os disquetes rodam tanto em PC 
quanto em Macintosh e sáo supertrash 


x Contras: Como todos os softwares da 
nova geracáo, ocupa muita memória 





Bungee Roulette ć um Bungee Jump Se Screen Saver para vocé é Informações Berkeley Sistems, Estados Unidos 
suicida. Além de humanos, participam sinônimo de reloginho, que tal esse fone: (510) 540 5535. Ou em breve nas boas 
vacas e peixes. Democrático não ? — ^ -- senhor tarado rebolando? distribuidoras 
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A PRÓXIMA EDICÁO 
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MEGA DRIVE 


THE OOZE 


Seu personagem é uma 
gosma liquida, num 
dos games mais originais e 
dificeis do ano 


SNES 


SUPER MARIO WORLD 2 - 
YOSHI'S ISLAND 


Nos aniversário de 
10 anos de Super Mario, 
a Nintendo lanca um 
game com uma centena de 
mundos e gráficos de 
lápis de cera. Um cartucho 


com o superchip FX2. 
MEGA DRIVE 


MEGA MAN WILY WARS 


O simbolo da Capcom 
estréia no Mega. Às três 
aventuras originais 
do Nintendo, num único 


cartucho 


SNES 


POWER RANGERS 
FIGHTING EDITION 


Pra galera viciada, 
o prometido game 
de pancadaria dos heróis 


do momento 


SATURNO | 


LAST GLADIATORS 


A Sega invade a praia 
da SNK lancando um 
game de pancadaria com 
a cara do Neo Geo 








EDITORA AZUL 


NOSSAS PUBLICAÇÕES 


——————— Entretenimento 


SET: Cinema e Vídeo 
BIZZ: Rock, Pop e Comportamento 
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades 
INTERVIEW: Entrevistas e Reportagens 
AÇÃO GAMES: O Mundo dos Videogame: 


A ESporivas 


FLUIR: Surf 
GRID: Automobilismo e Velocidade 


— > e FONAS => 


UAU: Ídolos da Juventude 
CARÍCIA: Comportamento Adolescente 
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Saúde 
HORÓSCOPO: Horóscopo e Previsões 


Interesse Geral 


OS CAMINHOS DA TERRA: Viagem, 
: Natureza e Ecología 
SAUDE E VITAL: Prevenção e Saúde 


Arquitetura e Decoracáo 


A&D: Arte e Decoracao 


nd Guias e Anuários 


VIAGEM E TURISMO 
HORÓSCOPO ANUAL 


NOSSOS ENDERECOS 
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POWER RANGERS THE MOVIE 


Grande sucesso do verão 
norte-americano. 1 a 2 Rangers 


combatem inimigos 
simultaneamente. R$ 19,90 


KILLER INSTINCT 


Lançamento mundial. Todos os 
lutadores da versão para arcade, 
com seus golpes e 


fatalidades intactos. R$ 79,90 


ou Super 


SEGA SATURN 


Incluindo grátis o 
maior sucesso dos 
arcades no momento: 
Virtua Fighter. 


DURS 05,00 


SONY PLAYSTATION SAS 
32 bits da Sony, pu 
em lancamento 7 
mundial. 


2 X R$ 325,00 





JOGOS TAMBÉM 


SB _ poc JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: 
DISPONÍVEIS: à po Ridge Racer (Corrida) e NBA Jam Tournament 
Myst, Bug, e Toh Shin Den (Luta) (Esporte) 


» Kileak the Blood (Luta) 


R$ 79,90 


SUPER NINTENDO - R$ 44,90 MEGA DRIVE - R$ 44,90 


e ESPN Extreme 
Games (Corrida) 


e Myst (Estratégia) 


Pebble Beach 
Golf e Robotica. 


R$ 79,90 





Biker Mice From Mars Mega Man X Champ World E Soccer Mansell Champ Racing 
Bonkers Speed Racer . Fatal Fury 2 Mansell Indy Car Racing 
Bugs Bunny 2- Street Fighter 2 Turbo Lethal Enforcers 2 Street Fighter 2 CE 
Double Dragon V Super Mario All Stars Lotus 2 - Racing. Tiny Toon All Stars 


F-1 Roc || Built To Win Tiny Toon Adventures 


Fatal Fury 2 ` ` Top Gear 2 MEGA DRIVE - R$ 59,90 
Lethal Enforcers nre World Heroes 2 
Boogerman | Ecco 2 Tides Of Time 
Busy p Fifa Soccer 94 ` 





SUPER NINTENDO - R$ 59,90 


Precos válidos para apenas 1 unidade por pessoa física, enquanto durar o estoque. 
Jogos compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. 


Consoles Saturn, 3DO e Playstation fornecidos no sistema NTSC. 


` Clayfighter 2 TE - Road Runner ` $ 
EX ÚLTIMAS NOVIDADES - R$ 79,90 
` 60-1 Part Il -Stunt Race FX Batman Forever (SN/MD) Game Boy Transparente 
- Indiana Jones — Turn *N Burn Batman & Robin (MD) Primal Rage (SN e MD) - 
— Mickey Mania ˆ X-Men Capt. Commando (SN) Super G. Boy - R$ 59,90. 


ACEITAMOS TODOS OS 


importação direta em nome 
do cliente, com frete e RO 
impostos já incluidos. 


E RECEBA EM SUA CASA. 





DONKEY KONG LAND 


A nova versáo do Donkey 
Kong, só para Game Boy 


Game Boy. R$ 49.90 

















CARTOES 


LIGAÇÃO 





0 eus sa 





EN somam (IPE INTENT 


INT. SUPERSTAR SOCCER 


O melhor cart de futebol para o 
Super Nintendo. Jogadores muito 


R$ 79,90 


maiores que os de 
outros games. 








PANASONIC 3D0 
Incluindo grátis 
o jogo mais 
vendido para o 
3DO: Gex. 


2 X R$279,00 


JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS: 
Road Rash, 

Fifa International 
Soccer e 

Slam & Jam 95. 


TOP 10 - R$ but 


1) Judge Dredd (SN e MD) 


. 2) Justice League (SN e MD) 


3) Donkey Kong Country eN 
4) FIFA Soccer 95 (MD) 6 94 (SN 


5) Mansell Indy Car Racing (SN) ` 
= 6) Super Street Fighter 2 (SN. e MD) 


7) NBA Jam TE (SN, MD e 32X) - 


-_8) Mortal Kombat 2 (SN. ! MDe 30%) = 


_9 Lion King (SN e Mor 
10) Mega Man X2 (SN). 


(SN) - Super Nintendo (MD) = Mesa Brive 


Dopo Re TO 


Consulte sobre outros 
títulos e peça mais 


GRATUITA informações por telefone. 
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